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1. 欢迎使用 PRO512 DMX 专业控制台 
本控制台是专门针对 DMX 灯光设备而设计的一款控制台;为了方便你使用本控制台，请你在使

用前先阅读本使用指南;在文中出现用框把文字框起来的表示是按钮，如：PROGRAM 为编程按

钮。 
本控制台提供的电源适配器输入为 AC100~240V 50/60HZ，输出为 DC9V1.5A，控制台的输入

为 DC9V1.5A。 
提示：请检查当地市电是否符合 AC100~240V 的范围，及电源适配器输出为 DCDC9V1.5A。 
 

2. PRO512 控制台面板 

 
 

2.1 灯光设备区 
 

 
  

灯光设备区由上面一排 16 只选灯按钮、中间一排 16 支通道推杆和下面一排 16 只点控按钮组

成。 
选灯按钮：用来选择需要控制灯具的通道的相应按钮；通道推杆输出相应的通道数据；点控

按钮：当用户按下某个点控按钮时，相对应的通道输出值为 255，释放后输出该通道的推杆数

据。 
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2.2 存储区 
 

 
 
存储区分为场景和程序两存储区，每个区有 A、B 两个页面，可存 30 个场景和 30 个程序。 
 

2.3 摇杆区 
 

  
                 

 JOG MODE 为摇杆功能选择按钮；当 PAN/TILT 指示灯亮时，摇杆为调节 PAN/TILT 通

道数据；当 TIME 指示灯亮时，摇杆为调节程序的运行时间和滑步时间； 
当 PAN/FADE 或 TILT/WAIT 按钮的指示灯闪动时，相应摇杆 PAN/FADE 或 TILT/WAIT

方向的数据不能改变。 
 

2.4  功能键区 
 

2.4.1 功能键区 1 
 

 

 
AUX1 和 AUX2 为两个附加按钮，可把 512 个通道中的一个或几个或全部编入 AUX 按钮

控制（点击打开，再点击关闭），也可把 AUX 按钮编入场景或程序内，通过场景或者程序来

控制；BLACKOUT 为背光按钮。 
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2.4.2 功能键区 2 

 
PROGRAM/REC 为编程和确定按钮；长按约 3 秒进入编程状态，再长按退出；当在编程状

态时，用它来记录当前的效果。 
PATCH 为通道配接/清除手动输出按钮；长按约 3 秒进入配接编辑状态，再长按退出；点

按为清除手动输出。 
TAP/DEL 当程序运行时，通过拾取两次点击 TAP/DEL 按钮的间隔时间作为程序运行的时

间；删除数据功能。 
MIDI/INSTER  MIDI 地址各程序插入功能按钮。 
UP DOWN  向上和向下按钮。 
 

3. PRO512 控制台背板 

 

 
1.  USB                      USB 接口。 

2.  AUDIO IN                 0.1~1Vp-p。 
3.  MIDI IN                   接收 MIDI 数据。 
4.  DMX OUT                 DMX 信号输出端。 
5.  DC INPUT                 直流输入端(DC 9-12V， 300mA min)。 
6.  POWER                   电源开关 
 

4. PRO512 的灯光配接 
在这节里介绍如何配接 DMX 通道。 
为了让 PRO512 能按你的需要控制灯光设备，首先按你的需要完成 DMX 通道的配接；PRO512
有 16 个选灯按钮和 16 个通道推杆，摇杆的 PAN 和 TILT 各占一个通道，你可以把 512 个 DMX
通道配接到任意一个选择灯按钮的任意一支推杆或摇杆的 PAN/TILT、AUX1 和 AUX2 上。 
 
 
灯光通道配接名词解释见附件！ 
出厂默认设置见附表“配接默认设置表”。 
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4.1 DMX 通道配接 
在配接状态，摇杆用来滚 512 个 DMX 通道，TILT 方向用来翻页，每个页面 18 个 DMX 通

道，PAN 方向则在这一页的 18 个 DMX 通道中翻。 
 
a. 长按 PATCH 按钮约 3 秒钟，PATCH 指示灯点亮，进入配接状态； 

 
 
 
 

 
b. 选择 FIXTURE1-16 作为你要配接灯的选灯按钮，相应的指示灯点亮； 

 
 
 

c.通过摇杆选择你需要的 DMX 通道； 
 
 
 
 
 

d. 选择你需要配接到哪个推杆所对应的按钮，也可配接到 PAN、TILT、AUX1 或 AUX2； 

          
e.液晶屏上会显示相应的数据，“图 1”或“图 2”； 
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f.重复 b、c、d 三步骤即可完成配接； 
e.再次长按 PATCH 按钮就退出配接状态。 
例如：把 DMX 通道的第 5 个通道配接到第二支灯的第二支推杆上 
a. 长按 PATCH 按钮约 3 秒钟，PATCH 指示灯点亮，进入配接状态； 
b. 选择 FIXTURE2 作为你要配接灯的选灯按钮，指示灯点亮； 

e. 配接成功液晶屏上显示如下（有两种情况）： 

c. 摇动摇杆选择到第 5 个 DMX 通道； 
d. 点击第二支推杆对应的按钮（GREEN）; 

 
f. 再次长按 PATCH 按钮就退出配接状态。 
 

 注：每个 DMX 通道只能配接到一个推杆上！ 
 

4
在上面的 DMX 通道的配接中提到的液晶屏显示数据中有两个“-M”，表示如“图 C”： 

.2 集控的配接 

 
具体操作如下： 

a. 长按 PATCH 按钮约 3 秒钟，PATCH 指示灯点亮，进入配接状态； 
b. 选择需要设置集控选灯的按钮（FIXTURE1~16），对应的指示灯点亮； 
c. 长按第 16 支推杆通道对应的按钮 DIMMER 约 3 秒，液晶屏显示“图 A”则 
表示第 16 支推杆被设为集控，如果之前已经设为集控了再次长按该按钮则 
会清除集控功能，液晶屏显示“图 B”数据； 
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如果是“图 A”的情况下灯具后会有个“-M”，如“图 C”： 

 
d. 重复 b 和 c 完成你所需要的其它集控设置； 
e. 再次长按 PATCH 按钮就退出配接状态。 

 
4.3 通道接受集控控制的配接 

a. 长按 PATCH 按钮约 3 秒钟，PATCH 指示灯点亮，进入配接状态； 
b. 选择需要接受集控控制选灯的按钮（FIXTURE1~16），对应的指示灯点亮； 
c. 长按需要接受集控控制的通道推杆对应的按钮约 3 秒钟，液晶屏显示如“图 D”表示接受

集控设置成功，如果之前已经设为接受集控控制了再次长按该按钮则会清除接受集控控制的

功能，液晶屏显示“图 E”数据； 

 

 
d. 重复 b 和 c 完成你所需要的其它接受集控的设置； 
e. 再次长按 PATCH 按钮就退出配接状态。 
  

4.4 摇杆 PAN 和 TILT 的反相 
可将摇杆的调节数据由正常的往右和往上为加改为减。 
a. 长按 PATCH 按钮约 3 秒钟，PATCH 指示灯点亮，进入配接状态； 
b. 选择需要配接到 PAN 和 TILTR 的选灯的按钮（FIXTURE1~16，对应的指示灯点亮； 
c. 摇动摇杆选择到设为 PAN 或 TILT 的 DMX 通道； 
d. 长按需要配接到 PAN 的按钮 PAN/FADE 或 TILT 的按钮 TILT/WAIT 约 3 秒钟，液晶屏显

示“图 F”和“图 G”表示反相设置成功；如果之前已经设为反相了再次长按该按钮则会清

除反相的功能，液晶屏显示“图 H”和“图 J”； 
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e. 重复 b、c 和 d 完成你所需要的其它 PAN 和 TILT 的设置； 
f. 再次长按 PATCH 按钮就退出配接状态。 

 
  

  注：一个 DMX 通道只能与通道推杆中的一支、摇杆（PAN 或 TILT）、AUX1、      
AUX2 中的一个配接，但二个或 512 个 DMX 通道可配接在同一个[通道推杆中的一支、 
摇杆（PAN 或 TILT）、AUX1、AUX2 中的一个]上； 
 
4.5 清除单个通道的配接 
 

当你不需要某个 DMX 通道的配接时，可清除； 
a. 长按 PATCH 按钮约 3 秒钟，PATCH 指示灯点亮，进入配接状态； 
b. 通过摇杆选择你不需要配接的 DMX 通道； 
c. 在没有选择任何选灯按钮的情况下，点击 16 个推杆对应按钮中的任一个； 
d. 液晶屏上会有如下显示： 

 
“NO Assign”表示当前 DMX 通道没有配接。 

e. 重复 b 和 c 可以清除其它通道的配接； 
f. 再次长按 PATCH 按钮就退出配接状态。 

 
4.6 配接恢复出厂设置 
 
实现此操作需要关开机！ 
a. 先关闭控制台电源； 
b. 同时按住 PROGRAM、TAP/DEL、PATCH 三个按钮不放； 
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c. 打开控制台电源，等到液晶屏有如下数据显示后就可松开上面的三个按钮 

 
e. 再过五六秒钟液晶屏显示如下数据表示恢复出厂设置成功； 

 

注：在恢复出厂设置时，同时会删除控制台内部的走灯程序和场景等，因为这些都与 DMX
通道的配接有关！ 

4.7 修改推杆名称 
 
控制台推杆名称默认出厂设置如下表： 
通道推杆 默认名称 通道推杆 默认名称 通道推杆 默认名称 

推杆 1 RED 推杆 7 G-GOBO 推杆 13 RPRISM 

推杆 2 GREEN 推杆 8 STROBE 推杆 14 SHUT 

推杆 3 BLUE 推杆 9 ZOOM 推杆 15 FUN 

推杆 4 WHITE 推杆 10 FOCUS 推杆 16 DIMMER 

推杆 5 COLOR 推杆 11 IRIS   

推杆 6 GOBO 推杆 12 PRISM   

 
修改推杆名称需要开关控制台电源操作！ 
a. 先关闭控制台电源； 
b. 同时按住 PROGRAM/REC、FIXTURE16、PATCH 三个按钮不放； 
c. 打开控制台电源，等到液晶屏有如下数据显示后就可松开上面的三个按钮； 

 
d. 点击你要修改通道名称的按钮；液晶屏显示如下： 

 

e.  左右摇动摇杆可改变光标的位置，上下摇动摇杆则可以修改当前光标下的字符；

f.  确定名称后，按 PROGRAM/REC 按钮保存修改，液晶屏显示保存成功；

 

修改； 
h. 关
g. 重复操作步骤 d~f 完成其它推杆名称的

机重新启动控制台。 
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例如：把第六支推杆的名称改为 Frost; 
a. 先关闭控制台电源； 
b. 同时按住 PROGRAM/REC、FIXTURE16、PATCH 三个按钮不放； 
c. 打开控制台电源，等到液晶屏有如下数据显示后就可松开上面的三个按钮； 

 
d. 点击第六支推杆的对应按钮 GOBO，液晶屏显示如下： 

 
e. 左右摇动摇杆可改变光标的位置，上下摇动摇杆则可以修改当前光标下的字符； 

 
f. 确定名称后，按 PROGRAM/REC 按钮保存修改，液晶屏显示保存成功； 

 
g. 关机重新

 
启动控制台。 

 
进入编程状态，包括场景的存储、程序的编辑与存储、场景和程序的

删

5
页面，每个页面 15 个； 

5. 编辑与存储

在这章里介绍的功能都要

除。 
.1 场景的编辑与存储 
 本控制台可存储 30 个场景，分 PAGE-A、PAGE-B 两个

a. 长按 PROGRAM/REC 按钮约三秒钟，对应的指示灯点亮，表示进入编程状态； 
b. 点出 FIXTURE1~16 的按钮选择你需要编辑的设备， 
c. 调节相应通道的推杆实现你需要的效果； 
d. 点击 PROGRAM/REC 按钮确定你当前需要的效果； 
e. 再选择 SCENES 区域的 PAGE-A 或 PAGE-B（A 和 B 相应的指示灯亮）下的 1~15 中的一个

作场景的存储位置； 
f.控制台的所有指示灯闪动，场景存储成功； 

 
g. 重复 a~e 完成你所需要的其它场景的编辑与存储； 
h.再次长按 PROGRAM/REC 按钮约三秒钟，即退出编程状态。 

 例如 9 个按钮； ：编辑第 6 支灯的一个效果存储到 SCENES 页面 B 的第

a. 长按 PROGRAM/REC 按钮约三秒钟，对应的指示灯点亮，表示进入编程状态； 
b. 点出 FIXTURE 6 的按钮选择你需要编辑的设备， 
c. 调节相应通道的推杆实现你需要的效果； 
d. 点击 PROGRAM/REC 按钮确定你当前需要的效果； 
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e. 再点击 SCENES 区域的 PAGE 按钮，B 指示灯点亮； 
f. 再点击每 9 个按钮，此时控制台的指示灯闪动，存储成功； 
g. 再次长按 PROGRAM/REC 按钮约三秒钟，即退出编程状态。 
 

5.2 程序的编辑与存储 
编辑程序可以不需要预先存储好的场景，并且编程时可以将预先存储好的场景编入程序，也

可 ，应用

灵

现场调节效果再加入到程序中，每个程序最多可 200 步，整个控制台可存储 1500 步

活。 
a. 长按 PROGRAM/REC 按钮约三秒钟，对应的指示灯点亮，表示进入编程状态； 
b. 再选择 CHASES 区域的 PAGE-A 或 PAGE-B（A 和 B 相应的指示灯亮）下的 1~15 中的一

个作程序的存储位置；液晶屏显示如下： 

 

 
c. 点出 FIXTURE1~16 的按钮选择你需要编辑的设备， 
d. 调节相应通道的推杆实现你需要的效果；你也可以直接选择 SCENES 区域的 PAGE-A 或

PAGE-B（A 和 B 相应的指示灯亮）下的 1~15 中的场景（当几个场景共用通道时取最大值输出）； 
e. 点击 PROGRAM/REC 按钮把当前需要的效果加入到程序中，控制台的所有指示灯闪动，

程

. 重复操作步骤 b~f 编辑可编辑其它程序； 

序存储一步成功； 
f. 重复操作步骤 c~e 编辑其它效果，并完成当前程序的编辑； 
g
h. 再次长按 PROGRAM/REC 按钮约三秒钟，即退出编程状态。 
 

5.3 程序的插入 
当你在编辑程序时或已经编好的程序都可以再次在程序的某步前插入一步或多步，只要在编

辑 要插入时点击 MIDI/INSER 按钮，对应的指示灯闪动,再配合 UP 和 DOWN 按钮调节程序需

的当前步；例如：要在第 6 个程序的第 8 步前插入一步，操作如下： 
a. 长按 PROGRAM/REC 按钮约三秒钟，对应的指示灯点亮，表示进入编程状态； 
b. 再选择 CHASES 区域的 PAGE-A（ A 相应的指示灯亮）下的第 6 个按钮； 
c. 点击 MIDI/INSER 按钮, 对应的指示灯闪动; 
d. 点击 UP 和 DOWN 按钮，选择到程序的第 8 步；显示如下： 

 
e. 调节相应通道的推杆实现你需要的效果；你也可以直接选择 SCENES 区域的 PAGE-A 或

PAGE-B（A 和 B 相应的指示灯亮）下的 1~15 中的场景（当几个场景共用通道时取最大值输出）； 
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f. 点击 PROGRAM/REC 按钮把当前需要的效果插入到程序中, 控制台的所有指示灯闪动，

程序存储一步成功； 
e. 再次点击 MIDI/INSER 按钮, 对应的指示灯关闭，退出插入状态（如果不点击关闭，将一

直处在插入状态）; 
g.再次长按 PROGRAM/REC 按钮约三秒钟，即退出编程状态。 
  

5.4 删除程序中的步 
a. 长按 PROGRAM/REC 按钮约三秒钟，对应的指示灯点亮，表示进入编程状态； 
b. 选择你需要删除步的程序； 
c. 点击 UP 和 DONWN 按钮选择你需要删除的步； 
d. 点击 TAP/DEL 按钮，控制台指示灯全部闪动，删除一步成功； 
e. 再次长按 PROGRAM/REC 按钮约三秒钟，即退出编程状 

6. 
程序及全部的场景，当有共用通道时取最大值输出。 

 

（A 和 B 相应

1~15 中的场景（当几个场景共用通道时取最大值输出）按钮，相应的指示

灯

道时取最大值输出）按钮，相应的指示

灯点亮（当有多个程序打开时，指示灯闪动的程序的运行数据为可调状态），即打开该程序；

再次点击该按钮，相应的指示灯熄灭，该程序关闭。 
 

是可以单个程序改变的。 

的程序的运行数据为可调状态）， 

场景、程序的运行 
本控制台可以同时运行 5 个

6.1 场景的打开与关闭 
当控制台在非编程和非配接状态时，点击 SCENES 区域的 PAGE-A 或 PAGE-B

的指示灯亮）下的

点亮，即打开该场景；再次点击该按钮，相应的指示灯熄灭，该场景关闭。 
6.2 程序的运行 
当控制台在非编程和非配接状态时，点击 CHASES 区域的 PAGE-A 或 PAGE-B（A 和 B 相应

的指示灯亮）下的 1~15 中的程序（当几个场景共用通

6.2.1 程序的自动运行 
程序默认打开运行状态是自动运行状态，当有多个程序运行时，运行模式的改变是改变全

部的程序，但运行速度和运行时间

a. 点击要打开运行的程序按钮，相应的指示灯闪动（当有多个程序打开时，指示灯闪动

b. 点击 RUN MODE 按钮选择运行状态，相应的指示灯占亮，液晶屏也有相应的显示：

 
c.  当多个程序运行时（只有处在可调节状态的程序才可改变运行的参数），先长按 
要调节参数的程序的按钮，所其处于可调状态（批示灯于闪动状态/液晶屏也显示）； 
d. 点击 JOG MODE 按钮，选择摇杆的状态（PAN/TILT 指示亮时为摇杆通道，TIME 指

示亮时为调节程序的时间和速度的）； 
e. 左右摇动摇杆调节当前程序的滑步时间（0~30 秒），上下摇动摇杆调节当前程序的

两个时间是相互独立的； 等待时间（0~10 分钟），
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6.2.2 程序的声控运行 
a. 点击打开需要运行的程序； 
b. 点击 RUN MODE 按钮选择声控模式，相应的指示灯点亮； 
c. 点击 UP 和 DOWN 两个按钮来调节声控的灵敏度； 
d. 在声控模式下可以调节程序的滑步时间，点击 JOG MODE 按钮，选择摇杆的状态

（PAN/TILT 指示亮时为摇杆通道，TIME 指示亮时为调节程序的时间和速度的）； 
前程序的滑步时间（0~30 秒）; 

6

e. 左右摇动摇杆调节当

 
.2.3 程序的手动运行 
a. 点击打开需要运行的程序； 
b. 点击 RUN MODE 按钮选择手动模式，相应的指示灯点亮； 
c. 点击 UP 和 DOWN 两个按钮来调节程序的步； 
d. 在手动模式下可以调节程序的滑步时间，点击 JOG MODE 按钮，选择摇杆的状态

（PAN/TILT 指示亮时为摇杆通道，

e. 左 摇动摇杆调节当前程序的滑步时间（

TIME 指示亮时为调节程序的时间和速度的）； 
右 0~30 秒）; 

7. 
7.1 

. 长按 MIDI/INSTER 按钮约 3 钞钟，相应的指示灯点亮，进入 
IDI 地址设置状态，并显示当前地址； 

 

MIDI 地址的设置 
MIDI 地址的设置 
a
M
 
 
 
 

b. 通过点击 UP 和 DOWN 按钮调节 MIDI 地址； 
c. 地址确定后，再次长按 MICI/INSTER 按钮，即保存设置并退出设置状态。 

 

MIDI 信号可控制本控制台的 30 个场景和 30 个程序、AUX1、AUX2、TAP、UP、DOWN、

及

 
据 

序 30                  59 

7.2 MIDI 地址表 

BLACK OUT 按钮功能，具体如下： 

控制台功能            MIDI 数
 
场景 1                   00 
场景 2                   01 
场景 3                   02 
……                     … 
场景 30                  29 
程序 1                   30 
程序 2                   32 
程序 3                   33 
……                     … 
程
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控制台功能            MIDI 数据 

AP                     64 
T             126 

8.
通过 USB 端口保存和读取 U 盘数据、控制台软件升级，在文件读写时 FIXTURE1~16 

个

 
8

a. 先将 U 盘插入 USB 接口; 

 
AUX1                   60 
AUX2                   61 
UP                      62 
DOWN                  63 
T
BLACK OU
 

 USB 功能 

按钮代表 File1~16。 

.1 将数据保存到 U 盘 

b. 同时按住 RUN MODE 和 UP 按钮约 3 秒钟，液晶屏显示如下： 

 
c. 选择一个文件按钮做为存储目标（FIXTURE1~16 的指示灯原来亮的表示你的 U 盘里已经

有此文件）；如果此时你按其它按钮，将退出写 U 盘状态；如果没有插入 U 盘液晶屏显示如下：

并退出此状态； 

 
d. 液晶屏上显示进度条，存储成功显示如下： 

 
 

8
a. 先将 U 盘插入 USB 接口; 

.2 读取 U 盘内的文件 

b. 同时按住 RUN MODE 和 DOWN 按钮约 3 秒钟，液晶屏显示如下： 

 
c. 选择一个文件按钮做为读取的文件（FIXTURE1~16 的指示灯亮的表示你的 U 盘里有此文

件）；如果此时你按其它按钮，将退出读 U 盘状态；如果没有插入 U 盘液晶屏显示如下：并退

出此状态； 
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d. 液晶屏上显示进度条，存储成功显示如下： 

.  

 
 

8
新文件

包

a. 关闭控制台电源，并把 U 盘插入 USB 接口； 

.3 控制台软件升级 
此功能操作需要开关控制台的电源；先从我们的网站或供应商处获得本控制台的更

，并把更新文件放在 U 盘的 PRO-512 文件夹的根目录下； 

b. 同时按住 RUN MODE、 PROGRAM/REC、 UP 三个按钮不放，并打开电源； 
c. 约 3 秒钟后液晶屏显示如下：（此时才可松开三个按钮） 

 
e. 按任何按钮开始升级，并显示图 1，升级完成后显示图 2； 

 

 
f. 关闭控制台电源，重新启动控制台，升级完成 
 

注：在进行 USB 的任何操作过程中，不要中途插拔 USB 及关闭控制电源，以免损坏你的 U 盘！ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 14 



                                                                            PRO512 使用手册 

9. RDM 的操作 
在操作之前确定你的设备具有 RDM 协议！ 

a. 在非配接状态下，同时按住 RUN MODE 和 PROGRAM 两按钮； 
b. 约 2 秒钟后开始扫描设备的数量及有关数据（接的设备越多扫描的时间越长）； 
c. 扫描完成后，控制台会显示当前可设置设备的名称及 DMX 地址，如下： 

 
e. 通过摇杆的左右摇动来选择设备； 
f. 通过 UP 和 DOWN 按钮调节新的 DMX 地址； 
g. 地址调好后点击 PROGRAM 按钮，控制器就会把新的地址发给设备； 
h. 重复操作 e、f、g 三个步骤设定其它设备的 DMX 地址； 
i. 再次同时按住 RUN MODE 和 PROGRAM 两按钮，控制器退出 RDM 状态。  

 

 

 

 

如果您在使用中对我们的产品有好的建议，欢迎通过网站或供应商反馈给我们；

我们把产品做的更完善！ 

 

 

 
  控制器技

        

Audio Input ................................By built-in microphone or line in 
Dimensions ...................................................... 482x200x70mm 
Weight(appro.) ................................................................. 2.8 kg 

 

术参数： 

Power Input ...................................…….DC 9V ， 300 mA min. 
DMX output ........................................................3 pin male XLR 
USB …………...................................................................USB-A 
MIDI Signal ............................................5 pin standard interface 

 

 

让
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附专业名词解释： 
     灯光通道配接：在本控台中就是把 DMX512 信号的 512 个信号通道，按照你想要的顺序或

效果重新分配给控台的每支推杆！如图： 
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